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Desenvolvendo Competéncias Digitais Docentes em Ciéncias Humanas - - Ensino Médio -

Esta formacao apoia o desenvolvimento das Competéncias Digitais para professores, de acordo com referencial do CIEB, fomentando a ampliagdo
do repertério docente sobre diferentes tecnologias e recursos digitais e suas potencialidades no contexto das areas do conhecimento. Tem como
objetivo proporcionar um espacgo de formagao continuada para que os professores sejam, cada vez mais, capazes de incorporar tecnologias digitais
as suas estratégias de ensino e as experiéncias de aprendizagem dos alunos.

Dentre as dez competéncias gerais da BNCC, trés estdo diretamente relacionadas ao uso e a produgao de tecnologia. Portanto, se a tecnologia esta
presente nas competéncias gerais, espera-se que isso se evidencie nas praticas pedagogicas das areas do conhecimento. Nesse contexto, é
imprescindivel formar professores capazes de estruturar e implementar experiéncias de aprendizagem ativas, apoiadas pelas tecnologias digitais.

Nesse curso os professores terdo acesso a materiais que relacionam as Competéncias Digitais com as Competéncias Especificas das areas do
conhecimento (BNCC) e as Competéncias de Computagdo (BNCC). Eles também serdo desafiados a conectar novas tecnologias e metodologias ao
ensino e aprendizagem de Ciéncias Humanas ~ , por meio da analise e do planejamento de uma experiéncia de aprendizagem ativa, mediada pela
tecnologia.

As Ciéncias Humanas no Ensino Médio desempenham um papel essencial na formagao dos estudantes, promovendo a autonomia intelectual e a
andlise critica e cientifica dos fendmenos sociais, econdmicos e politicos. Segundo a BNCC, esse processo deve ampliar a alfabetizagao cientifica
iniciada no Ensino Fundamental, desenvolvendo a capacidade de abstragdo e correlagcao de informacgdes diversas. A integracao de competéncias
digitais e tecnologias amplia as possibilidades de uma investigagdo mais profunda e interativa dos contextos histéricos, geograficos, filoséficos e
socioldgicos, enriquecendo a compreensao dos estudantes sobre o mundo. Promove-se, assim, uma aprendizagem mais ativa, colaborativa e
contextualizada, que ndo s6 atende as demandas contemporaneas, mas também desenvolve competéncias digitais essenciais para o século XXI.

OBJETIVOS GERAIS
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Ao final do curso, espera-se que o professor:

Desenvolva Competéncias Digitais

Compreenda o contexto digital em Ciéncias Humanas -

Amplie o seu repertério de recursos digitais e metodologias alinhadas a sua area do conhecimento

Incorpore novas tecnologias digitais as suas estratégias de ensino

Planeje experiéncias de aprendizagens ativas, mediadas por tecnologias, a fim de promover o engajamento dos alunos

Integre competéncias digitais ao ensino de Humanidades, promovendo experiéncias de aprendizagem que estimulem o pensamento critico e
a compreensao contextualizada, por meio do uso eficaz de webquests.

OBS. Os objetivos especificos estdo detalhados na tabela de visualizagdo geral (abaixo)

PUBLICO ENVOLVIDO
Professores do ensino fundamental anos finais e ensino médio, gestores escolares e formadores de professores que atuam nas redes publicas

DURAGAO E CARGA HORARIA
20 horas de estudo autoinstrucional e assincrono

ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO

Estratégias de acompanhamento dos cursistas:
Verificagao do progresso e conclusdo de atividades dos mdédulos

Estratégias de avaliagao dos objetivos de aprendizagem:
Resultados finais das atividades de fechamento do médulo
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Maédulo Competéncia Digital Docente Objetivos de aprendizagem Contetido Iﬁ;ré?'?a
1. RELACIONAR | Autodesenvolvimento - Analisar o contexto digital na area de | 1.Competéncias digitais e
Refletir sobre o Autoavaliagdo -~ Ciéncias Humanas ~ Ciéncias Humanas - : Preparando
contexto digital ] ) L estudantes para o futuro
na area do Relacionar tecnologias digitais e a
conhecimento, Ciéncias Humanas - 2. O papel das tecnologias digitais no
relacionando o desenvolvimento de habilidades em
desenvolvimento Autoavaliar o repertorio de recursos | cigncias humanas e sociais aplicadas.
de competéncias tecnolégicos digitais _ o
digitais com a 3 TDIC e Humanidades: Competéncias 3h
area do‘ Identificar e discutir a importancia do Digitais no Contexto da BNCC
conhecimento. uso de tecnologias digitais para AN liac0 sob g
promover uma aprendizagem : utoavg '39?9 Sf) reo u’sg €
significativa e contextualizada na area tecnologias digitais na pratica
de Ciéncias Humanas, visando preparar | 5. Férum: Compartilhando Perspectivas:
os estudantes para as demandas Pense, Questione, Explore
académicas e profissionais.
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2. CONECTAR Prética Pedagdgica - Reconhecer praticas inovadoras no 1.Explorando Recursos em Ciéncias
Conectar o Uso Responsaével ~ ensino de Ciéncias Humanas Humanas
282?:5&':6”"0 do Ampliar o repertério de recursos 2. Sala de Aula Invertida com Webquests:
especifico da digitais e metodologias ativas em Etapas e Aplicagdes
area, com o Ciéncias Humanas 3. Criando Webquests: Guia Pratico
conhecimento ) o
pedagdgico e o Conectar novas tecnologias digitaise | 4. Webquests em Ag&o: Implementagéo
conhecimento metodologias com o desenvolvimentos | na Sala de Aula ah
tecnoldgico, a de habilidades em Ciéncias Humanas _ . mia
partir da 5. Quiz de Integragao: Ciéncias Humanas
abordagem Analisar possibilidades para utilizagdo | e Tecnologias Educacionais
ThPACK ) de WebQuest em uma aula de Ciéncias
(http://tpack.org/) Humanas.
3. ANALISAR Personalizagédo -~ - Analisar uma experiéncia de 1. Anélise de uma Experiéncia de
Analisar uma Inclusdo -~ aprendizagem ativa mediada por Aprendizagem Ativa em Geografia:
experiéncia de tecnologia em Geografia Criando Video-Manifestos sobre Temas
ativa e reconhecer - Reconhecer diferentes formas de
diferentes formas personalizacdo e diferenciacdo 2. Quiz: Reflexao sobre os impactos de 3h
dzaersonghzﬂagao ‘ ‘ ‘ 3 Metodologias Ativas e TDIC para as
e diferenciagéo - .
drer mesrﬁa Avaliar os impactos qaﬁlntegra(;ao Ciéncias Humanas
gula de ferramentas tecnoldgicas no
: processo de ensino-aprendizagem em 3. Adaptando o Ensino: Discutindo
Ciéneias Humanas estratégias de Personalizagao e
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Diferenciagao

4. Estratégias Educacionais: Quiz sobre
Personalizacao e Diferenciagao no Ensino

4. PLANEJAR

Planejar, a partir
de um checklist e
de um modelo
para
planejamento,
uma experiéncia
de aprendizagem

Pratica Pedagégica -~
Curadoria e Criagao ~
Uso Responsavel ~
Uso Critico ~

Criar, a partir de um modelo, uma
experiéncia de aprendizagem ativa,
mediada por tecnologia.

Propor diferentes estratégias para
personalizar e diferenciar a pratica
pedagdgica.

1.Planejando uma experiéncia de
aprendizagem ativa em Ciéncias
Humanas: Criando uma Aula Invertida
com Webquests

2. Checklist: Itens essenciais para o
desenvolvimento de uma aula invertida
com WebQuests

ativa com foco na Criar um plano de aula em Histéria ou 4h
diferenciagédo, Geografia, a partir da utilizagdo de 3.Méos a Obra: Planejamento de uma
personalizag&o. webquests. Experiéncia de Aprendizagem Ativa com
Webquests
4. Férum: Explorando Estratégias de
Personalizacao e Diferenciacao para
sua aula.
S. Compartilhamento -~ Utilizar ferramentas digitais para 1. Aprendizagem Colaborativa: O valor
COMPARTILHAR realizar compartilhamento de ideias, | da avaliagdo entre pares e
Utilizar praticas e producgoes. compartilhamento de praticas
ferramentas S
digitais para Compartilhar os planejamentos 2. Ferramentas Digitais para 3h
realizar elaborados no M4 para avaliagéo Compartilhamento: Google Sites e
compar’glhament entre pares Padlet
o de ideias,
praticas e
Fundagéo
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producdes e
compartilhar os
planejamentos
elaborados no M4
para avaliagdo
entre pares

3. Colaboragcao em Acgao:
Compartilhamento de Planejamentos
no Padlet

6. APLICAR

Implementar a
aula planejada e
avaliar os

Pratica Pedagdgica -~
Curadoria e Criagao ~
Uso Responsavel ~

Aplicar em sala de aula a experiéncia
de aprendizagem ativa, mediada por
tecnologia, planejada no M4

1. O uso de rubricas em
Ciéncias Humanas ~ : Importancia e
aplicagdes

Inclusao - Avaliar os resultados da experiéncia | 2- Autoavaliagdo: Uma proposta a partir
resultados. . q de rubri
de aprendizagem em sala de aula. 0 Uso de rubrica
L . 3. Analisando Resultados: Quiz de
Comunicar a comunidade escolar os o ,
. Autoavaliagdo Pedagdgica
resultados da aula implementada 3h
4. Compartilhamento de Planejamentos:
Publicagao no AVA
5. Férum: Reflexdes sobre a
autoavaliagao
6. Avaliagéo Final: Consolidando o
Aprendizado
Fundgqéo ,
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