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e Descrigao

Este curso forma professores de Ciénciss Humanas do Ensine Fundamental para desenvolversm e
integrarem Competéncias Digitais em suas préticas pedagogicas, de acordo com as diretrizes da BNCC.
Oz professores explorardo como as tecnologias digiteis podem ser incorporadas 8s sues estratégias de
ensinD para promover experiencias de aprendizagem ativas, imeratives e comextualizadas. Aformagéo
abrange metodologias que conectam

competéncias digitais 8s competéncias especificas de Ciéncias Humanas promovendo o pensamento
critico, a €tica e o respeito aos direitos humanos e ao meio ambiente. Ao longo do curso, os docentes
seréo desafiados a planejar e compartilhar experiéncias de ensino mediades por tecnologia, preparando
os alunes para s demandas do século XXI.

y
7 Objetivos de Aprendizagem

A partir do curso, espera-se que o professor:
- Dezenvolva Competénciss Digiteis para que possam incorporar tecnologias digitais em suss
préticas pedagogicas
« Promova experiencias de aprendizagem interativas e ativas gue estimulem o pensamento critico € a
compreenséo contextualizada nos componentes da drea de Ciénciss Humanas e Sociais Aplicadas.

S Conteldo programético

Médulo 1: Relacicnar e Conectar

Exploragdo de como as competéncias digitais podem ser conectadss as competéncias especificas de
Ciéncias Humanas, como Histdria & Geografia. O foco serd em relacionar o uso

de tecnologias digitais com a compreensdo critica do contexto histdrico e social.

Médulo 2: Analisar e Planejar

Anglise de recurscs digitais & metodologiss atives pars planejar experiencies de sprendizagem
interativas com 0 uso de tecnologias emergemes, visando empliar o repertoro pedagogico dos
professores de Ciéncias Humanas.

Mddulo 3: Compartilhar e Aplicar

Aplicagio pratica das competéncias digitais no planejamento de atividades pedagogicas. Os
professores compartilhardo suas experiéncias e desenvolverdo projetos interativos e colaboratives que
utilizem tecnologias digitais para engajaros estudantes.




