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Conhecimentos

== necessarios

Nenhum

e Descrigao

0 ensino de Ciéncies da Natureza deve preconizar © que € inerente & prética ciemtifica, como &
investigagdo mediada pelo levantamento e testagem de hipoteses, a pesquisa € andlize de dados, bem
Como 8 compreenséo da natureza da ciéncia € do trabalho cientifico como conceito social pautado no
método cientifico e ndo como verdade absoluta. Esta formagéo pretende apresentar acs docentes
potencialidades das ferramentas digitsis na construgio do saber cientifico e na consdidegio das
caracteristicas da prética cientifica.

Nesse sentido, os docentes exploraréo as possibilidades que as tecnologies digitais oferecem para o
ensino cientifico, incluindo o wso de simuladores, pesquisa de dados e experimentagio cientifica
mediada por tecnologia. Com foco na investigagéo cientifica & no método cientifico como constructo
social, o curso promove o desenvelvimento de pratices pedagogicas atives, medadas por tecnologias
digitaiz, que estimulam & aprendizagem comextuslizada € o pensamento coritico dos aluncs. Os
professores serdo desafiados & plangar, analisar e compartilhar experiéncies inovadoras, utilizando
tecnologias para eprimorar o ensino nos componentes da area de Ciéncies da Natureza e suas
Tecnologias.

-

7 Objetivos de Aprendizagem

A partir do curso, espera-se que o professor:

» Desenvolva a habilidade de incorporar competéncias digitais em suas
praticas pedagogicas, ampliando o uso de tecnelogias digitais no ensino de Ciéncias da Natureza.
- Promova a crisgio de experiéncias de aprendizagem ativas e investigativas, utilizando simuladores
e metodologies inovadoras gque integram & eprendzagem ative com pratices beseadas em
investigagéo, alinhadas &= demandas do século XXI.
Incentive os professores a realizar avaliscéio continua das pratices docentes & @ comunicacdo
dessas experiéncias a comunidade escolar.

— Conteldo programético

Médulo 1: Relacionar e Conectar

Exploragio das competéncias digitais em conexéio com as competéncias especificas de Ciéncias da
Matureza, enfatizando o uso de tecnologias para relacionar o conhecimento cientifico ao cotidieno dos
alunos e ao contextosccial e ambiental.

.

Médulo 2: Analisar e Planejar

Planejamento de experiéncias de aprendizagem ativas & mediadas por tecnologias, como

simuladores digitais e laboratorios virntuais, para engajar oe sluncs em atividades investigativas e
praticas cientificas.

Modulo 3: Compartilhar e Aplicar

Aplicacéo das competéncias digitais em projetos pedagogicos que integrem tecnologias
digitais no ensino de Ciéncias da Natureza. Os professores compartilhardo suas préticas e
avaliaréo o impacto dessas tecnologias no engajamento & na aprendizagem dos alunos.




