Profuturo

Carga-horaria
20 horas

Modalidade

Q

Online

Formato

U

Autoformativo

Publico-alvo

¥

Professores do
Ensino
Fundamental -
Anos Finais, da
area de
Matematica

Conhecimentos
necessarios

)

Nenhum

Competéncias Digitais nas Areas de Conhecimento da BNCC |

Matematica - Ensino Fundamental

P CURSO 100% GRATUITO | 3% ALINHADO A BNCC ‘q CERTIFICADO POR INSTITUIGAD RECONHECIDA PELO MEC

e Descrigao

Nesse curso os professores terdo acesso a materiais que relacionam as Competéncias Digitais com as
Competéncias Especificas das érees do conhecimento (BNCC) e ss Competéncias de Computagéo

(BMCC). Eles tembém seréic desafiades & conectar novas tecnologias & metodologies ao ensino e
aprendizagem de Matematica por meio da andlise e do planejamento de uma experiéncia de
aprendizagem ativa, mediada pela tecndogia. Serfo estimulades & utilizar ferramentas digitais para
criar experiéncies de aprendzagem de modo a potencializar o raciocinio logico e & resdugéo de
problemas, parindose da premizssa de gue o conhecimento matematico deve ser voltado para os
desafios do mundo real, com uma abordagem inclusiva que visa ndo apenas melhorar o desempenho
académico dos estudantes, mas, sobretudo, desenvolver o pensamento critico, a colaboragio e a
crigtividade, mantendo o compromisso com o letramento matematico determinado pela ENCC. O curso
foca no desenvelvimento de estratégias pedagogicas ativas, medadas por tecnologias, para engajar os
alunos em experiéncias que conectam o conhecimento matematico aos desafios do mundoreal.
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/. Objetivos de Aprendizagem

A partir do curso, espera-se que o professor:

= Dezenvolva a habilidade de integrar e aplicar o uso de tecnologies digitaisno ensine de Matematica.

« Promover & criagio de experiéncias de aprendizagemn atives, que fomentem o pensamento
matematico, 8 investigagdo, a resolugdo de problemas e & hebilidade de fazer conjecturas e
generalizagbes.

= Implemente ferramentas digitais para o desenvolvimento de habilidades mateméticas e a discusséo
de projetos gue abordem guestdes sociais urgentes, com base em principics &ticos, democratices e
sustentéveis, valorizando a diversidade e o respeito & pluralidade de opinides.

— Contetdo programético

Méddulo 1: Relacionar e Conectar

Exploragdo de como as Competéncias Digitais serelacionamcom as competéncias especificas de
Matemdtica. 05 professores aprenderfio a conectar tecnologias digitais & prética pedagogica,
promovendo o desenvolvimento do raciocinio |6gico e da resolugdo de problemas emum contextoreal.
Modulo 2: Analisar e Planejar

Andlise de feramentas e recursos digitais voltados para o ensino de Matemética. Os professores seréo
convidados a planejarem experiéncias de aprendizagem ativas gue utilizem tecnologiss para engsiar os
alunos no pensamento critico & criativo, além de incentivar a investigagio matematica.

Mdodulo 3: Compartilhar e Aplicar

Aplicacdo das competéncias doitais na criscdo de projetos pedagdgicos que incorporem tecnologias
digitais no ensino da Matematica. Os professores irdo compartilhar sues praticas e discutir projetos gue
abordem guestbes de urgéncia social e ética, com basenos principios de diversidade e incluséo.




