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Desenvolvendo Competéncias Digitais Docentes em Matematica - - Ensino Médio -

Esta formacao apoia o desenvolvimento das Competéncias Digitais para professores, de acordo com referencial do CIEB, fomentando a ampliagdo
do repertério docente sobre diferentes tecnologias e recursos digitais e suas potencialidades no contexto das areas do conhecimento. Tem como
objetivo proporcionar um espacgo de formagao continuada para que os professores sejam, cada vez mais, capazes de incorporar tecnologias digitais
as suas estratégias de ensino e as experiéncias de aprendizagem dos alunos.

Dentre as dez competéncias gerais da BNCC, trés estdo diretamente relacionadas ao uso e a produgao de tecnologia. Portanto, se a tecnologia esta
presente nas competéncias gerais, espera-se que isso se evidencie nas praticas pedagogicas das areas do conhecimento. Nesse contexto, é
imprescindivel formar professores capazes de estruturar e implementar experiéncias de aprendizagem ativas, apoiadas pelas tecnologias digitais.

Nesse curso os professores terdo acesso a materiais que relacionam as Competéncias Digitais com as Competéncias Especificas das areas do
conhecimento (BNCC) e as Competéncias de Computagdo (BNCC). Eles também serdo desafiados a conectar novas tecnologias e metodologias ao
ensino e aprendizagem de Matemaética -, por meio da andlise e do planejamento de uma experiéncia de aprendizagem ativa, mediada pela
tecnologia.

Serdo capacitados a utilizar ferramentas digitais para criar experiéncias de aprendizagem de modo a potencializar o raciocinio l6gico e a resolugao
de problemas. Entendendo que o conhecimento matemadtico deve ser voltado para os desafios do mundo real, com uma abordagem inclusiva e
investigativa que visa nao apenas melhorar o desempenho académico dos estudantes, mas, sobretudo, desenvolver o pensamento critico, a
colaboragao e a criatividade, mantendo o compromisso com o letramento matematico determinado pela BNCC.

OBJETIVOS GERAIS
Ao final do curso, espera-se que o professor:

e Desenvolva Competéncias Digitais
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e Compreenda o contexto digital em Matematica -

e Amplie 0 seu repertorio de recursos digitais e metodologias alinhadas a sua area do conhecimento

e Incorpore novas tecnologias digitais as suas estratégias de ensino

e Planeje experiéncias de aprendizagens ativas, mediadas por tecnologias, a fim de promover o engajamento dos alunos

e Elabore e implemente experiéncias de aprendizagem que desenvolvam o pensamento matematico, o espirito de investigagao e a capacidade
de fazer conjecturas e generalizagoes.

e Demonstre como a matematica pode ser utilizada para resolver problemas do mundo real.

e Implemente o uso das TDIC no desenvolvimento de habilidades matematicas.

e Reconhega como metodologia ativa de aprendizagem em Matematica o laboratério rotacional com uso da ferramenta Tinkercad.

e Desenvolva e/ou discuta projetos que abordem questdes de urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e

solidarios, valorizando a diversidade de opinides, sem preconceito de qualquer natureza.

OBS. Os objetivos especificos estdo detalhados na tabela de visualizagao geral (abaixo)

PUBLICO ENVOLVIDO
Professores do ensino fundamental anos finais e ensino médio, gestores escolares e formadores de professores que atuam nas redes publicas

DURAGAO E CARGA HORARIA
20 horas de estudo autoinstrucional e assincrono

ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO

Estratégias de acompanhamento dos cursistas:
Verificagao do progresso e conclusdo de atividades dos mdédulos

Estratégias de avaliagao dos objetivos de aprendizagem:
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Resultados finais das atividades de fechamento do moédulo

TABELA DE VISUALIZAGAO GERAL DO CURSO

Maédulo Competéncia Digital Docente Objetivos de aprendizagem Contetido Iﬁ;;??a
1. RELACIONAR Analisar o contexto digital na area de | 1.Competéncias digitais e
Refletir sobre o Desenvolvimento Profissi... ~ Matematica - Matematica -
contexto digital Autoavaliagdo - ) ) o ~ . s
na drea do Pedadbaica - Relacionar tecnologias digitais e a 2. Relacdo entre as tecnologias digitais
conhecimento, ) ‘g g o Matematica - e o0 desenvolvimento de Competéncias
relacionando o Prética Pedagogica - Especificas (BNCC) da éarea.
desenvolvimento Autoavaliar o repertorio de recursos o
dg competéncias tecnolégicos digitais 3. O papel das tecnologias digitais no ah
c,ilgltals coma desenvolvimento de habilidades em
areahdo' t Analisar dados apresentados em matematica.
conhecimento. lousa digital interativa como recurso o
. . 4.Autoavaliagao sobre o uso de
de aprendizagem visivel. ) o -
tecnologias digitais na pratica
5.Lousa digital interativa como recurso de
aprendizagem visivel.
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6. Forum
2. CONECTAR Reconhecer praticas inovadoras para 1. Apresentacgao de praticas inovadoras
Conectar o Pedagodgica - potencializar a aprendizagem em que integram a aprendizagem ativa e
conhecimento do | Prética Pedagdgica - Matematica. tecnologias digitais em Matematica
conteudo i i
especifico da Desenvolwmen.to Profissi. 2. Conexao de ferramenta online de
éreaﬁ como Autodesenvolvimento - Amp“ar 0 repertério de recursos design 3D Tinkercad com Matematica
conhecimento C . .
pedaggico e o d|g|ta|s,e.metodolog|as ativas em 3. Orientacéo para o uso de ferramenta
conhecimento Matematica online de design 3D Tinkercad
tecnolégico, a . L )
partir da Conectar novas tecnologias digitais e | 4. Desenvolvimento de uma aula com 4h
abordagem metodologias com o Tinkercad
TPACK desenvolvimentos de habilidades em . L
(http://tpack.org/) - 5. Apresentagéo do laboratério
Matematica .
: rotacional com uso da ferramenta
Reconhecer o laboratério rotacional Tinkercad como metodologia ativa de
com uso da ferramenta Tinkercad aprendizagem em Matematica.
como metodologia ativa de 6. Quiz
aprendizagem em Matematica
3. ANALISAR - Analisar uma experiéncia de 1. Andlise de uma experiéncia de
Analisar uma Pedagodgica - Uso Critico - | aprendizagem ativa mediada por aprendizagem ativa em Matematica:
experiéncia de tecnologia em Matematica organizagao dos gastos domésticos a
aprendizagem ) partir da ferramenta Wakelet como 3h
ativa e reconhecer - Reconhecer diferentes formas de repositério digital
diferentes formas personalizacdo e diferenciacao
de personalizagdo 2. Apresentagédo de estratégias de
e diferenciagéo - Comparar a eficacia do uso de uma | personalizagdo e diferenciagéo para a
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para a mesma
aula.

ferramenta digital com métodos
analégicos no desenvolvimento de
uma habilidade matematica.

aula

3. Andlise e comparacao da
implementacao da ferramenta digital
Wakelet no desenvolvimento de uma
habilidade matematica.

4. Quiz

4. PLANEJAR

Planejar, a partir
de um checklist e
de um modelo
para

Curadoria e Criagao -
Autodesenvolvimento ~
Pratica Pedagégica -

Planejar experiéncias de
aprendizagem ativa em matematica,
para promover a investigacao

Criar, a partir de um modelo, uma
experiéncia de aprendizagem ativa,

1.Como planejar uma experiéncia de
aprendizagem ativa em Matematica

2. Checklist para o planejamento

3. Planejamento de uma aula no modelo

planejamento, laboratério rotacional 4h
uma experiéncia mediada por tecnologia. .
de aprendizagem 4. Forum
ativa com foco na Propor diferentes estratégias para
diferenciacao, personalizar e diferenciar a pratica
personalizagao. L.
pedagdgica.
5. Utilizar ferramentas digitais para 1. Avaliagdo entre pares e a
COMPARTILHAR | Uso Responsavel ~ realizar compartilhamento de ideias, | aprendizagem colaborativa
;Jtuhzar Uso Seguro : praticas e produgodes. 2. Apresentacio de duas ferramentas
erramentas Autoavaliacdo - . . ith Trello e Padl
digitais para ' Compartilhar os planejamentos para compartilhamento Trello e Padlet 3h
realizar Compartilhamento - elaborados no M4 para avaliagao 205
: P ¢ 3. Criagao de um mural no trello para

compartilhament entre pares ) i .
o de ideias, organizar e compartilhar ideias de
praticas e Aplicar habilidades de comunicacdo | Projetos de aula
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producdes e matematica, para expressar ideias e 4. Compartilhamento do planejamento
compartilhar os argumentos de forma clara e [atividade pratica]
planejamentos i
elaborados no M4 coerente.
para avaliagdo
entre pares
6. APLICAR Pratica Pedagogica -~ Aplicar em sala de aula a experiéncia | 1. O uso de rubricas em Matematica -
jacdo - de aprendizagem ativa, mediada por o .
Implementar a Avaliagdo P ) g ) P 2. Autoavaliagao da aula a partir de uma
aula planejadae | Compartilhamento ~ tecnologia, planejada no M4 rubrica
avaliar os . .
resultados. Avaliar os resultados da experiéncia | 3 Reflexdo sobre a aula: quantidade de
de aprendizagem em sala de aula. alunos impactados, nivel de

engajamento, resultados, pontos de
destaque/ pontos de atengao (o que
precisa ser repensado)

Comunicar a comunidade escolar os

resultados da aula implementada 3h

4. Postagem do arquivo de
planejamento no AVA

5. Férum

6. Quiz de encerramento
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