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Descrigao

0 curso “Ola, mundo!” oferece uma introdugéo pratica e estratégica a légica de programagéo, levando
os professores a explorarem e ensinarem a resolugdo de problemas através do raciocinio légico e da
criagdo de algoritmos. Utilizando exemplos cotidianos, como uma simples xicara de café, o curso
demonstra como o pensamento computacional esta presente em nossas rotinas didrias e como pode
ser utilizado de forma criativa para desenvolver habilidades essenciais no século XXI. Com base nas
demandas da sociedade digital, a formagdo prepara os educadores para integrar o pensamento
computacional ao curriculo, utilizando ferramentas hibridas, remotas ou presenciais. Além disso, os
professores aprenderdo a integrar linguagens de programagdo simples, como blocos (Scratch) e
Python, ao curriculo escolar, utilizando ferramentas hibridas, remotas ou presenciais, para promover a
autoria digital e a criatividade dos estudantes.

-

74 Objetivos de Aprendizagem

A partir do curso, espera-se que o professor:

perceba que a l6gica de programagao esta no dia a dia das pessoas;

apresente diferentes possibilidades de resolugdo de um problema;

compreenda componentes de légica e linguagem;

identifique componentes de programagdo em um sistema e crie algoritmos utilizando estruturas

|6gicas;

« trabalhe a l6gica de programagéo no que se refere as perspectivas de desenvolvimento do raciocinio
para a resolucdo de problemas simples ou complexos;

« realize conexdes com profissdes e negécios presentes na sociedade do século XXI, oportunizando
que os estudantes também as estabelegam.

Contetdo programatico

Médulo 1: Investigar

Introducdo a légica de programacéo e sua aplicagdo no cotidiano. Os professores aprenderdo como o
planejamento de decisdes e a construgédo de solucdes estruturadas estéo relacionados ao pensamento
computacional. Neste médulo, sera explorado como a decomposigdo de tarefas simples do dia a dia,
como fazer café, espelha a criagdo de algoritmos, permitindo que os professores associem essas
habilidades as praticas pedagdgicas.

Médulo 2: Imaginar

Exploragdo de diferentes linguagens e componentes de programagdo, com foco em ferramentas
acessiveis, como programagédo por blocos (Scratch). Ao criar algoritmos simples, os professores
desenvolverdo solugdes légicas e criativas para problemas, aplicando os principios do pensamento
computacional de forma lddica e prética. Além disso, essa etapa estimula o uso da programagéo para
incentivar a criatividade e a resolugao de problemas de experimentacao.

Médulo 3: Ativar

Aplicagao pratica de légica de programagao em projetos praticos basicos, associados ao curriculo
escolar. Este mddulo incentiva os professores a desenvolverem a autoria digital em seus alunos,
integrando as habilidades de programacdo ao curriculo escolar, e promovendo o pensamento
computacional como ferramenta para inovacao e expressao digital.

Médulo 4: Fim de jogo!

Propostas de atividades “m&o na massa”, onde os professores criardo e desenvolverdo solugdes
préticas utilizando programacdo, consolidando os aprendizados e promovendo a conexao com
profissdes digitais do século XXI. O foco estara na autonomia dos alunos, incentivando a autoria digital
e a criatividade em um ambiente escolar dinamico.
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