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Areas do conhecimento
Ciéncias Humanas/ Matematica/
Transversal/ Projetos interdisciplinares

Competéncias gerais da BNCC mobilizadas
Conhecimento | Pensamento cientifico, critico e criativo | Comunicacao
| Argumentacao | Cultura digital

Recomendacao etapa/série
Ensino Médio

Competéncias digitais (matriz CIEB)
Pedagdgico: Praticapedagdgica, Curadoria e Criagao
Desenvolvimento Profissional: Compartilhamento, Comunicacgao

Certificacao
Centro Universitario Braz Cubas

Acesso aos conteudos

Conteudos completos e avaliagao disponiveis desde a abertura da formacgao.
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“Estou em uma constante busca de aprendizado e melhoria do meu trabalho como educadora. Esse curso me ajudou muito a
evoluir na concepg¢éo e no entendimento do mundo I6gico. Muito bom mesmo.”

Geane M. Cunha Luna, MA

SINOPSE

Convidamos vocé, professor(a), atomar um café conosco. Tomar um caféé um habito de muitas pessoas. Eum
ato simples, ndo?Vocé ja pensou que ele requer um grande conjunto de pequenas decisdes? Mas, afinal,quala
relacdo desse convite com a programacgao? Nesse curso, veremos que desenvolver um programa pode ter inicio
com uma xicara de café, ou seja, exige planejamento e tomada de decisdes.

A formagao apresenta conceitos referentes a programacgao e os relaciona a resolugao de problemas, em
consonancia com as competéncias e habilidades necessarias para a sociedade do século XXI. Sua proposta é
demonstrar como a ldgica de programagao pode auxiliar na solugao de problemas simples e complexos, bem
como vincular as aprendizagens a agoes empreendedoras, com foco no desenvolvimento de estratégias de
empregabilidade. As inspiragoes sao adaptaveis a modelos educacionais hibridos, remotos e presenciais.

Esse curso é uma parceria com o programa Pense Grande Tech, iniciativada Fundagao Telefénica Vivo que tem
como objetivo criar oportunidades de desenvolvimento para os estudantes e educadores de Ensino Médio nos
temas de empreendedorismo social, tecnologias digitais e projeto de vida, alinhadas as competéncias gerais da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
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Ola, mundo! UNIDADES
Légica de pl"Og ramaf;ﬁo Unidade 1: Navegar é preciso!

o
ea Uto Fia S3ao0 abordados conceitos do mundoda informatica e examinadas as potencialidades da educacéo
na eradigital. Busca-se demonstrar aconexao entre tecnologia, comunicagao e informacao a partir
da utilizacdoda programacgaonaconstru¢caode aplicagdesdigitais.

Unidade 2: Programar é criar solugoes
Autoformativo | 30 horas @
T Saoidentificados e analisados osrequisitos da solugao de um problema. Busca-se demonstrar
como a programacao auxilianaresolucaode um problema por meio do exame de componentesde
l6gica e linguagem. As aprendizagens sao aplicadas ao planejamento do desenvolvimento de um
site.

Unidade 3: Do uso a autoria

perceba quealégica de programacio esté no dia a dia das pessoas; Ocorre a criagao guiadade um site a partirdo uso da linguagemHTML.

apresente diferentes possibilidades de resolugdo de um problema;

ATIVIDADE AVALIATIVA

compreenda componentes de légica e linguagem;

Avaliacao objetiva: para aprovagao no curso, é necessario obter aproveitamento igual
identifigue componentes de programagdo emum sistema e crie algoritmos ou superior a 70% no questiondrio final.

utilizando estruturas légicas;

trabalhe a légica de programacao no que se refere as perspectivas de
desenvolvimento do raciocinio para a resolugao de problemas simples
ou complexos;

realize conexdes com profissdes e negdcios presentes na sociedade do século
XXI, oportunizando que os estudantes também as estabelecam.
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