Pensamento computacional
e programacgao na educacao

Protuturo
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Descrigao

Carga-horaria
20 horas

Este curso forma os professores para integrarem os pilares do pensamento computacional em suas
praticas pedagodgicas, desenvolvendo habilidades essenciais como resolugdo de problemas, raciocinio
I6gico, investigagdo e aprendizagem criativa. O curso destaca que o pensamento computacional vai
além do uso de computadores, podendo ser aplicado em diversos contextos, incluindo disciplinas
tradicionais, e sendo fundamental para o desenvolvimento de habilidades em programacéo e outras

Modalidade

areas do conhecimento. Alinhado a BNCC e a BNCC Computagdo, o curso utiliza desafios préticos,

Online jogos e recursos digitais para explorar o pensamento computacional de forma lddica e interativa.
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7 Objetivos de Aprendizagem

Ao final do curso, espera-se que o(a) professor(a):

Compreenda os principios do pensamento computacional e aplique seus pilares em suas

préticas pedagodgicas, com énfase em resolucdo de problemas, raciocinio l6gico, e integragao

% Formato

de tecnologias e programagdo descomplicada, fomentando a inovagdo pedagdgica e o

Autoformativo

Publico-alvo

Professores do
Ensino
Fundamental e
professores do
Ensino Médio.

Conhecimentos
necessarios

——

Nenhum

desenvolvimento criativo de seus alunos.

— Contetido programatico

Médulo 1: Fundamentos do pensamento computacional e sua importancia
Imerséo sobre que é o pensamento computacional, por que ele é essencial na educagéo, como ele se
relaciona com a programagao e os quatro pilares que o sustentam: decomposigao, reconhecimento de

padrdes, abstragao e algoritmos.

Médulo 2: Pensamento computacional precisa de computador?
Exploragdo de uma pergunta comum aos pilares: serd que precisamos de tecnologia para usar o
pensamento computacional? Como o pensamento computacional pode ser trabalhado sem

computadores e como inclui-lo nas aulas de forma criativa e inclusiva.

Médulo 3: Aplicando ao dia a dia
Revisdo de conceitos explorados no médulo 1, integrando-os a um Unico fluxo e exploragdo de como
usa-los na educagdo e além, com exemplos praticos e uma introdugdo leve a programagdo com

blocos.

Médulo 4: Mao na massa
Aplicagédo de conceitos aprendidos ao longo dos médulos em atividades criativas para a sua sala de

aula, e resolugédo de um desafio real com estudo de caso.
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