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Autoformativo | 30 horas

Areas do conhecimento
Matematica/ Transversal/
Projetos interdisciplinares

Competéncias gerais da BNCC mobilizadas
Conhecimento | Pensamento cientifico, critico e criativo | Comunicacao
| Argumentacao | Cultura digital

Recomendacao etapa/série
Ensino Médio

Competéncias digitais (matriz CIEB)
Pedagogico: Pratica pedagdgica, Curadoria e Criacao
Desenvolvimento Profissional: Compartilhamento, Comunicagao

Certificacao
Centro Universitario Braz Cubas

Acesso aos conteudos

&)

Conteudos completos e avaliagao disponiveis desde a abertura da formacao.
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“Quero parabenizar a todos os envolvidos nas escolhas das tematicas e na metodologia das aprendizagens, que
sdo muito praticas e proporcionam a interagdo direta do participante. Muito obrigada pela oportunidade.”

LuisaBeatriz Ribar Vaz, RS

SINOPSE

A Base Nacional Comum Curricular traz em suas diretrizes a orientagdo da necessidade de as redes de

ensino tratarem as questodes referentes ao desenvolvimento da cultura digital, da aprendizagem criativa,

do pensamento computacional, da linguagem de programagao e da robotica em seus curriculos, possibilitando,
assim, que criangas e jovens brasileiros estejam em sintonia com as competéncias e habilidades exigidas

na sociedade do século XXI.

E fundamental que as escolas abordem a cultura digital e 0 pensamento computacional como propulsores
da identificagao de problemas e da busca de solugées a partir de sequéncias logicas de passos, consolidando

aprendizagens criativas e voltadas as realidades dos estudantes. A formagao convida educadores a fazer
umaimersaonotemade formalidicae “maonamassa”.

Esse curso é uma parceria com o programa Pense Grande Tech, iniciativa da Fundagao Telefénica Vivo que tem
como objetivo criar oportunidades de desenvolvimento para os estudantes e educadores de Ensino Médio nos
temas de empreendedorismo social, tecnologias digitais e projeto de vida, alinhadas as competéncias gerais da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
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identifique o que é o pensamento computacional e quais sao seus
quatro pilares;

analise a importancia do pensamento computacional na aprendizagem;

entenda como aplicar o pensamento computacional na sua
pratica pedagdgica;

elabore uma atividade para exercitar o pensamento computacional
com seus alunos.

® UM PROGRAMA DA:
¢ Fundaga
undacgao
o p (g0, FutM (g0, Telefonica i
— ® ®

° VvVIiVvO Fundacio "laCaixa”
UNIDADES
Unidade 1: Conceito
Na unidade 1, busca-se conceituar o pensamento computacional (“PC”) a partir de uma explanagao
pratica e contextualizada de seus quatro pilares: decomposic¢ao, reconhecimento de padroes,
abstragao e algoritmo.
Unidade 2: Contexto
A unidade 2 propde a reflexao sobre a importancia do pensamento computacional para a
aprendizagem e demonstra como ele se relaciona com as competéncias e habilidades previstas na
Base Nacional Comum Curricular, abrangendo diferentes areas e componentes curriculares.
Unidade 3: Pratica
A unidade 3 tem como foco sugestdes de atividades que mobilizam as competéncias gerais,
desenvolvem o curriculo e fortalecem o pensamento computacional dos estudantes. Experiéncias e
dicas “mao na massa” encorajam o professor arealizar acdes plugadas e desplugadas:com e sem o
uso do computador.
Unidade 4: Criagao
A unidade final do curso busca consolidar os conceitos explorados por meio do convite a construgao
de micropraticas e do compartilhamento das produgdes do grupo de docentes.

ATIVIDADE AVALIATIVA

Avaliacao objetiva: para aprovagao no curso, é necessario obter aproveitamento igual
ou superior a 70% no questionario final.
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