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Areas do conhecimento
Linguagens/ Matematica/ Ciéncias Humanas/ Ciéncias da Natureza/
Transversal/ Projetos interdisciplinares

Competéncias gerais da BNCC mobilizadas
Conhecimento | Pensamento cientifico, critico e criativo | Comunicacao
| Empatia e cooperagao | Cultura digital

Recomendacao etapa/série
Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio

Competéncias digitais (matriz CIEB)

Pedagdgico: Pratica pedagdgica, Avaliacéao, Personalizagao, Curadoria e Criacao
Desenvolvimento Profissional: Compartilhamento, Comunicagao

Cidadania Digital: Uso responsavel, Uso critico

Certificagao
Centro Universitario Braz Cubas

Acesso aos conteudos
Conteudos completos e avaliacao disponiveis desde a abertura da formacao.
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“Eu achei 6timo: nunca tinha feito um curso tdo completo e que me deu tantas ideias para trabalhar com os meus estudantes.”

Francielia de Oliveira Costa, PB

SINOPSE

A curiosidade e a autoria sdo motores da aprendizagem. Entre as muitas demandas do professor, cultivar a
indagacgao genuina do estudante, permitir que expresse o que pensa e favorecer suas criagdes talvez sejam as
mais importantes.

Na formacgao Tecnologias digitais na pratica pedagogica para criar e compartilhar, que revisita e amplia o
curso BNCC, autoria e tecnologias digitais: inspiragoes para criar e aprender, buscaremos colocar a
criatividade dos estudantes em agao para que desenvolvam habilidades e conhecimentos previstos pela Base
Nacional Comum Curricular e pelo seu complemento - BNCC Computacgao.

Juntas(os), exploraremos ferramentas que instigam o interesse de criangas e jovens — como construtores de
sites, quadrinhos, videos e pegas graficas — e analisaremos as conexoes favorecidas por estes recursos com
diferentes etapas da Educagao Basica, areas e componentes curriculares. Contaremos com as tecnologias
digitais da perspectiva da autoria: da expressao de hipéteses ao compartilhamento de descobertas.
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Tecnologias digitais
na prat!ca pedagogu‘:a NBADES
para crlar e compartllhar Unidade 1: BNCC, autoria e cultura digital — promissores encontros

Sao abordadas as conexdes da Base Nacional Comum Curricular e da BNCC Computagdo com a autoria
e as tecnologias digitais ao longo das etapas da Educagao Basica, permeando areas, competéncias

especificas e habilidades dos diferentes componentes curriculares e objetivos de aprendizagem e
: desenvolvimento.
Autoformativo | 10 horas @ @ @
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Unidade 2: Espagos para aprender e compartilhar
Os professores participantes aprendem a construir espagos on-line para o compartilhamento
e a publicagao de informagdes, como websites e ambientes virtuais de aprendizagem.

Unidade 3: Alunos escritores
Sao explorados sistemas para apoiar a autoria e a interagao por meio da escrita.

Unidade 4: Elaborando desafios
explore o potencial construtivo das tecnologias digitais, encorajando a Propde a experimentagdo de recursos digitais para criar tarefas, pesquisas e desafios.

autoria dos estudantes; . . . .
Unidade 5: Planejando e construindo juntos

A o Convida a exploragao de recursos para elaborar produgées multimidia colaborativas.
promova novos letramentos em consonancia com condutas éticas e

responsaveis, Unidade 6: Luz, camera, criag&o!
Os participantes aprendem a compor e editar videos utilizando aplicativos e sistemas on-line.

conhega as conexdes entre a Base Nacional Comum Curricular, a BNCC

Computagao, processos e elementos da cultura digital; Unidade 7: Diversao quadro a quadro
Sao abordados recursos para criar quadrinhos digitais.

experimente, conforme suas possibilidades, recursos e sistemas de . .
producdo e compartilhamento multimidia, como construtores de sites, Unidade 8: Arte final _ N
ambientes virtuais de aprendizagem, editores colaborativos e Propde a experimentacgao de ferramentas para produzir pegas graficas.

ferramentas para criagao de apresentacgoes, tarefas, quadrinhos, videos

e pegas graficas. ATIVIDADE AVALIATIVA

Avaliacao objetiva: para aprovagao no curso, é necessario obter aproveitamento igual
ou superior a 70% no questionario final.
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